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Vystupy RVP

Skolni vystupy

Tematické okruhy
Ucivo

7Zakyn&/zak:

vysvétli uel informaénich systémi, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pii navrhovani i uzivani
informaénich systému

Zakyné/zak:
- popiSe pomoci modelu alespoii jeden informacni systém, s nimz ve $kole aktivné pracuji
- pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

Informacni systémy

Skolni informaéni systém (Bakalati, Office 365),
uzivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace

Zaky

né/zak:

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i pfenos

vybira nejvhodnéjsi zpisob piipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise fungovani

Zakyn&/zak:

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro ulozeni dat

- vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do Skolni sité

- porovna ruzné metody zabezpeceni Gcti

- spravuje sdileni souborti

- pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukon¢i program bez

Pocitace
Digitalni technologie

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému

Sprava soubort, struktura slozek

Instalace aplikaci

Domaci a skolni po¢itacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni odezvy Pristup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role
a ptistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah, ménit
obsah, ménit prava)
Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim
(napf. nepropojeni, program bez odezvy, $patné
nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Price s daty
- ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje - najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
chyby v cizich interpretacich dat - odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce Data v grafu a tabulce
sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, - popise pravidla uspofadani v existujici tabulce Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
pfipadné navrhne jeji pravu - doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy Kontrola hodnot v tabulce

- navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i graft

Filtrovani, fazeni a tiidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémi s daty
Program MS Word

Zakyng/zik:

po precteni jednotlivych krok algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny
problém a sviij vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokove orientovaném programovacim jazyce
vytvoti ptehledny program s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou odpovédnost za né€; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

ovéti spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Zakyné/zék:

- v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho Citelnost a ptehlednost
- po precteni programu vysvétli, co vykona

- oveéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,
- vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalsich programech

- diskutuje rizné programy pro feseni problému

- vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a sviij vybér zdivodni

Algoritmizace a programovani - opakovani a vlastni
bloky

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy




Tematicky plan uciva - INFORMATIKA - sekunda

Charakteristika vyucovaciho predmétu
Pfedmét informatika dava prostor v§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problémi, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.
Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typta dat
a s aplikacemi vnimdme jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji
informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.
Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivé informatika svym specifickym dilem.

Ucd¢ebnice:

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupeni zakladni Skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupeii ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Casova dotace: 1 hodina tydné, 34 hodin celkem (prakticka realizace — tfida rozdélena do dvou skupin a kazda dvouhodinovy blok jednou za 14 dni)

& L, Tematické okruhy o Poc¢. " Vycvhf)vne, o £ ox
Skolni vystupy -, Kli¢ové kompetence Mésic vzdélavaci Priifezova témata
Ucivo hod .
strategie
Zakyné/zak: Informacni systémy Kompetence k u¢eni 4 Zari Diskuse, Osobnostni a socialni
- popiSe pomoci modelu Studenti jsou vedeni k problémové vychova
alespon jeden Skolni informaéni systém - samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikaénich ulohy, Rozvoj schopnosti poznavani
informacni systém, s (Bakalati, MS 365), uzivatelé, technologii v praktickém zivoté badatelské Cviceni pozornosti a
nimz ve $kole aktivné ¢innosti, prava, databazové - poznavani a vyuzivani zkuSenosti s jinym softwarem aktivity, soustfedéni, zapamatovani,
pracuji relace - spolupraci s ostatnimi zaky samostatna feseni problému.
- pojmenuje role uzivateli - pouzivani napovédy (HELP) u jednotlivych programd, literatury apod. prace, prace ve | Psychohygiena
a vymezi jejich ¢innosti - samostatnému pofizovani vlastnich poznamek, které mohou vyuzit pii praktické dvojicich/skupi Pozitivni naladéni mysli.
a s tim souvisejici prava praci s technikou a softwarem nach Organizace ¢asu. Relaxace.
Zakynd/zak: Pocitace - vyuzivani svych poznamek pfi feseni praktickych tiloh 9 Rijen Diskuse, Pomoc pfi potizich.
- nainstaluje a odinstaluje | Digitalni technologie Ucitel Listopad | praktické Komunikace, poznavani lidi,
aplikaci - vede studenty k systematickému pojeti procesu zpracovavani a vyhodnocovani Prosinec | ¢innosti, mezilidské vztahy

- ulozi textové, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory

- vybere vhodny format
pro ulozeni dat

- vytvoti jednoduchy
model domaci sité;
popise, ktera zatizeni
jsou piipojena do $kolni
sité

- porovna rizné metody
zabezpeceni Gctl

- spravuje sdileni souborti

- pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové zpravy

Datové a programové soubory

a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci

Domaci a $kolni poéitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pfistup k datim: metody
zabezpeceni piistupu, role

a ptistupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)
Postup  pfi
s digitalnim

feSeni problému
zafizenim _ (napf.

informaci

vede studenty k planovani postupt a ukol

vede studenty k uvédomeéni si vyznamového jadra sdéleni

zadava ukoly s vyuzitim informacnich a komunikaénich technologii

vede studenty k aplikaci znalosti v ostatnich vyu¢. pfedmétech a v realném Zivoté

Kompetence k ieSeni problémi
Studenti

Ucite

jsou vedeni zadavanim tloh a projektt k tvotivému piistupu pfi jejich feseni
provadgji rozbor problému a planu feseni

uci se zvolit spravny postup pii feseni tloh realnych problémut

uéi se chapat, ze v zivot¢ se pii praci sinformaénimi a komunikaénimi
technologiemi budou Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné
feseni, ale ze zpisobu feseni je vice
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ukazky, vyklad

Rozvijeni pozornosti vici
odli$nostem, komunikace
informacni, odmitaci, omluva,
prosba, pozdrav,
presvédcovani, vyjednavani,
vysvétlovani.

Hodnoty, postoje, prakticka
etika

Vytvafeni podvédomi o
kvalitach typu — odpovédnost,
spolehlivost, spravedlnost,
respektovani, pomahajici a
prosocialni chovani
(neocekavani protisluzby)




- zkontroluje, zda jsou
Casti pocitace spravné
propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez
odezvy

nepropojeni,  program  bez
odezvy, Spatné  nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

Zakyné/zak:

- najde a opravi chyby u
ruznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus
graf)

- odpovi na otazky na
zaklad¢ dat v tabulce

- popise pravidla
uspotadani v existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro
zaznam dat

- propoji data z vice
tabulek ¢i grafii

Prace s daty

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémt s daty
Program MS Word

Zakyné/zak:

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho ¢itelnost
a prehlednost

- po piecteni programu
vysvétli, co vykona

- oveii spravnost
programu, najde
a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s
pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda
ma byt ptikaz uvnitt
nebo vné opakovani,

- vytvaii vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

- diskutuje rizné
programy pro feSeni
problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

Algoritmizace a programovani
- opakovani a vlastni bloky

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

- podnécuje ve studentech snahu o samostatné nalezeni feSeni probléma

- provokuje intelekt studentii otazkami jdoucimi za povrchni pohled na skute¢nosti

- vede studenty nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a
dotazeni do konce

Kompetence komunikativni

Studenti

- se uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace
odevzdavaji prostfednictvim elektronické posty

- se pii komunikaci u¢i dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro
danou technologii, naleZitosti apod.)

Ucitel

- vyzaduje od studenti stfidmé, jasné a logicky strukturované vyjadieni

- podle potieby pomaha studentim

- podporuje ve studentech zajem o
prostfedkii véetné komunikace zivé

- predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci

smysluplné vyuzivani komunikaénich

Kompetence socidlni a personalni

Studenti

- jsou pfi praci vedeni ke kolegialni radé ¢i pomoci

- se uci pfi projektech pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat
Casovy harmonogram apod.

- se podili na utvafeni pfijemné atmosféry v tymu

- uci se vécné argumentovat, schopnosti sebekontroly

- se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich

- jsou pfi vzajemné komunikaci vedeni k ohleduplnosti a taktu

Ucitel

- zadava ukoly, pfi kterych studenti mohou spolupracovat

- vyzaduje dodrzovani pravidel slusného chovani

- nabada studenty k zodpovédnému pfistupu k predmétu, feSeni tkold i k jinym
kazdodennim aktivitam

Kompetence ob¢anské

Studenti

- jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony tim, ze je
musi dodrzovat

- respektuji ndzory ostatnich

- si formuji volni a charakterové rysy

- se zodpovédné rozhoduji podle dané situace

Ucitel

- na ptikladech puisobeni prvkii z oblasti ICT na spole¢nost odhaluje studentim
zakladni pravidla zapojeni jedince do jejiho chodu

- u¢i studenty kriticky posuzovat jednotliva feSeni problémut z oblasti ICT ve
spole¢nosti, ocenovat ta dobra a uzite¢na

- motivuje studenty k aktivnimu zapojeni k feSeni ukoli z oblasti ICT vlastni
tvorbou

- vede studenty k tomu, aby brali ohled na druhé

- umoziuje, aby studenti na zakladé jasnych kritérii hodnotili svoji ¢innost nebo
jeji vysledky

- se zajima, jak vyhovuje studentiim jeho zpiisob vyuky

Kompetence pracovni
Studenti
- dodrzuji bezpeénostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

Leden
Unor
Bfezen

Samostatna
prace ve
dvojici, diskuse,
objevovani,
experiment,
problémova
vyuka,

praktické
¢innosti
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Duben
Kvéten
Cerven

Samostatna
prace ve
dvojici, diskuse,
objevovani,
experiment,
problémova
vyuka,
praktické
¢innosti

Vychova demokratického
obcana

Ob¢an, ob¢anska spole¢nost a
Stat

Ptijimani odpovédnosti za své
¢iny a postoje. Zainteresovani
na zajmu celku.

Vychova k mysleni v
evropskych a globalnich
souvislostech

Objevujeme Evropu a svét
Nage vlast a Evropa — Zivot a
Skola v Némecku, tradice.

Multikulturni vychova
Kulturni diference a lidské
vztahy

Principy slusného chovani,
vyznam kvality mezilidskych
vztahtl pro harmonicky rozvoj
osobnosti. Tolerance, empatie,
umét se vzit do role toho
druhého. Poznavani vztahu
mezi kulturami. Kulturni
dédictvi.

Medialni vychova

Kritické vnimani medialnich
sdéleni.

Interpretace medialniho sdéleni
a reality

Poslech a interpretace textl a
rozhovori v cizim jazyce,
shlédnuti dokumentu.




si zdokonaluji graficky projev

vyuzivaji informa¢ni a komunika¢ni technologie pro hledani informaci
dulezitych pro svij dalsi profesni rust

jsou vedeni k efektivité pfi organizovani vlastni prace

Ucitel

pozaduje dodrzovani bezpeCnostnich a hygienickych pravidel pifi praci
s vypocetni technikou

vede studenty k ziskavani a ovéfovani informaci prostfednictvim informacnich a
komunikacénich technologii

Kompetence digitalni

74k pracuje s digitalni technikou a jejimi programy, zpracovava informace digitalniho
obsahu a rozumi jim, voli inovativni postupy, fesi technické problémy digitalnich
technologii.

Vnima pokrok a proménlivost digitalnich technologii; dopad na spole¢nost a zZivotni
prostiedi. Zajistuje bezpecnost technologii i dat, chrani je, jedna v digitalnim prostiedi
eticky




	Počítače
	Digitální technologie
	Program MS Word
	Charakteristika vyučovacího předmětu

	Poč.
	Počítače
	Digitální technologie


